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Set Uygulanisi

Her bir etkinligin malzemesi ayri ayri paketlenmistir. Paketin Gzerinde malzemelerin
hangi etkinlige ait oldugunu belirten gorsel bulunmaktadir.

Etkinlikte kullanilacak elektronik olmayan malzeme listesine ve etkinlik yénergesine
kutuda bulunan QR kodu okutarak ulasabilirsiniz. Verilen yénergeleri takip ederek
etkinlikleri tamamlayabilirsiniz.

Dikkat

e Farkl etkinliklerin malzemeleri birbirine karistiriilmamalidir.

¢ Elektronik malzemelerin dikkatli bir sekilde kullanilmasi gerekmektedir.

» Elektronik olmayan malzemeleri etkinlik &ncesinde temin etmeniz gerekmektedir.
¢ Yapilacak setlerde pil gerekmektedir.

Gelisim Alanlari:

* Problem Cézme

* El ve Motor Becerileri
* Hayal GulcU

¢ Mantik YUrUitme

¢ Analitik DUsinme

Set Igerigi:

7 Adet Pil Yatagi

6 Adet On - Off Anahtar

3 Adet Anahtarl Pil Yatagi

8 Adet 20 cm Basit Elektrik Kablosu
6 Adet Dc Motor

1 Adet 6v 250 Rpm Motor (Sari Dc Motor)
2 Adet Pervane

2 Adet Duy

2 Adet Lamba

2 Adet Kirmizi Led

1 Adet 30 cm iletken Bant
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Temin Edilmesi Gereken Malzemeler

Kapakli Kahve Bardagdi, Plastik Seffaf Kahve Bardadi
Hali Fircasi

Dil Cubugu

Ahsap Karistirma Cubugu
Cubuk Cop Sis

Mika Bardak veya Karton Bardak
Keceli Kalem

Oynar Géz

Eva

Pipet

Pinpon Topu

Ahsap Mini Mandal

ip

Strafor

Karton

Renkli Mukavva

Siyah Mukavva

Kirmizi Karton

Boya Kalemi

Siyah Tahta Kalemi veya Siyah Keceli Kalem
Pamuk

Strafor Toplar

Suslemek icin Malzeme (Sénil)
Suslemek icin Malzeme (Ponpon)
Gorsel Ciktisi

Pet Sise (500 ml)

Pet Sise Kapagdi

BlyUk Pet Sise Kapadi

Tuvalet Kagidi Rulosu

Cift Tarafli Bant

Bant

Elektrik Bant

Makas

Uhu

Silikon

Silikon Tabancasi

Pil

Maket Bigcagdi

2 Adet
1 Adet
9 Adet
1 Adet
5 Adet
2 Adet
3 Adet
10 Adet
1 Adet

1 Adet
8 Adet
2 Adet
150 cm
30x30 cm
5x5 cm
50x50 cm
10x10 cm
5x5cm
6 Adet
1 Adet

1 Adet

1 Paket
1 Paket
1 Paket
1 Adet

1 Adet
2 Adet
2 Adet
1 Adet

1 Adet

1 Adet

1 Adet

1 Adet

1 Adet
10 Adet
1 Adet
2 Adet
1 Adet
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Kar Kiiresi Resim Cizen Robot
Snow Globe Drawing Robot
Y i - |
Tirtil Robot Firca Robot
Caterpillar Robot Brush Robot

Scooter Robot Titresen Robot
Scooter Robot Vibrating Robot

Rizgar Gili Kuzu Lamba
Wind Rose Lamb Lamp

Gece Lambasi
Night Light
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Elektronik Malzemeler
* Pil Yatagi
e On - Off Anahtar
* DC Motor
» Basit Elektrik Kablosu
e Pervane

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
* Kapakl kahve bardagi
» Strafor veya 15*15 karton (alt tabani icin)
» 5*5 karton (bardapin kapagina DC motoru sabitlemek icin)
« Strafor top (klcgUk renkli toplar)
e SUslemek icin malzeme (Ponpon vb.)
 Cift tarafli bant
« Silikon
* Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1- Plastik seffaf bardagin kapagdinin agik kismina kartonu sabitleyin.
2- Kartondan DC motoru gecirerek sabitleyin.

3- Pil yataginda yer alan kablolarin bir tanesini DC motora, digerini on - off anahtara baglayin.
4- DC motor ve on - off anahtarin bosta kalan uclarini kablo yardimi ile birbirine baglayin.
5- Pervaneyi DC motorun ucuna takin.

6- Seffaf bardagin icerisine klcuk strafor toplari yerlestirin.

7- Tasarimi istediginiz gibi stsleyebilirsiniz.
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Resim Cizen Robot /Drawing Robot

Elektronik Malzemeler

* Pil Yatagi
* On - Off Anahtar
* DC Motor
» Basit Elektrik Kablosu

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
* Bardak (karton veya mika)
* Kegeli kalem (3 adet)
* Stslemek icin malzeme ($oénil, oynar géz, ponpon vb.)

 Cift tarafli bant
* Bant
* Silikon

* Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1- Kalemleri gorseldeki gibi bardagin etrafina dengede durabilecek sekilde yerlestirin.

2- Pil yataginda yer alan kablolarin bir tanesini DC motora, digerini on - off anahtara baglayin.
3- DC motor ve on - off anahtarin bosta kalan uclarini kablo yardimi ile birbirine baglayin.
4- DC motorun ucuna titresim saglayarak daha hizli calismasi icin silikon ucu yerlestirin.

5- Ressam robotunuz hazir. Calistirarak sanatsal ¢alismalarinizi olusturabilirsiniz.
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Elektronik Malzemeler
* Anahtarl Pil Yatagi
* DC Motor
* Kirmizi Led

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
* Tuvalet Kagidi Rulosu
¢ Oynar G6z (2 adet)
» Eva (15*15)
e Dil Cubugu (2 adet )
¢ Pinpon Topu (4 adet)
* ip (kalin 6rgti ipi 50cm )
¢ Oyun Hamur kapadi veya renkli mukavva
* Elektrik banti
« Cift tarafli bant
« Silikon
¢ Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1- Tuvalet kagidi rulosunu eva ile kaplayin.

2- Dil cubuklarinin Gzerine pinpon toplarini sabitleyin.
3- Kaplanan rulo pinpon toplarinin Gzerine yerlestirin.

4- Oyun hamur kapagini gérseldeki gibi yapistirin.

5- Anahtarli pil yataginin kablolarini DC motora baglayin.
6- Pil yataginin ucundaki metal kisma ledi yerlestirin.
7- Tasarlanan etkinligin Gzerine devreyi monte edin.
8- DC motorun ucuna titresim saglayarak daha hizli calismasi icin silikon ucu yerlestirin.
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Elektronik Malzemeler
* Pil Yatag
* On - Off Anahtar
* DC Motor
» Basit Elektrik Kablosu

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
* Hali Firgasi
¢ Oynar G6z (2 adet)
¢ SUslemek icin malzeme (ponpon, soénil vb.)
« Cift tarafli bant
* Silikon
* Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1-Pil yatagini fircanin Gzerine gérseldeki gibi cift tarafli bant kullanilarak monte edin.
2-Pil yataginda yer alan kablolarin bir tanesini DC motora, digerini on - off anahtara baglayin.
3-DC motor ve on - off anahtarin bosta kalan ug¢larini kablo yardimi ile birbirine baglayin.
4-DC motorun ucuna titresim saglayarak daha hizli calismasi icin silikon ucu yerlestirin.
5-Robotunu istedigin gibi stsleyebilirsin.
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Elektronik Malzemeler
* Anahtarli Pil Yatagi
* 6V 250 RPM Motor (Sari DC Motor)

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
« Pil (2 adet)
* Pinpon topu
* Dil gubugu
¢ Ahsap Karistirma cubugu
¢ Cubuk Cop Sis
e Pipet
* Oynar g6z (2 adet)
« [p (6rgli ip 1m)
¢ Ahsap mini mandal (2 adet)
¢ Renkli mukavva (18*3)
* Pet sise kapadl (2 adet)
* BlyUk sise kapagdi (2 adet)
e Cift tarafl bant
* Silikon
¢ Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi

1-Sari DC motorun sag ve sol mil ¢cikis noktalarina tekerlek gérevini yapan pet sise kapadi

silikonla sabitlenir.
2-Sari DC motorun Uzerine mukavva yapistirilir.

3-Uzerine gérseldeki pinpon topu, dil cubugu ve mandallar yerlestirilip stslenir.

4-Sari DC motor ve anahtarl pil yatagi baglanir.

5-Dengeli durabilmesi icin arka kismina ¢op sise gecirilmis sise kapagdi sabitlenir.
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Elektronik Malzemeler
* Pil Yatagi
» On - Off Anahtar
* DC Motor
* Basit Elektrik Kablosu

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
* Pinpon topu (3 adet)
* Dil cubugu (4 adet)
e SUslemek icin malzeme (ponpon vb.)
* Bant
* Cift tarafl bant
* Silikon
* Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi

1-Pinpon toplari, dil gubuklarina gorseldeki gibi yapistirin.
2-Pil yataginda yer alan kablolarin bir tanesini DC motora, digerini on - off anahtara baglayin.
3-DC motor ve on - off anahtarin bosta kalan uglarini kablo yardimi ile birbirine baglayin.
4-DC motorun ucuna titresim saglayarak daha hizli ¢alismasi i¢in silikon ucu yerlestirin.
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Riiz¢ar Giilii / Wind Rose

Elektronik Malzemeler
* Anahtarli Pil Yatagi
* DC Motor
e Pervane

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
e Cop Sis (3-4 adet)
 Starfor (7*7)
* Mukavva (3*3)
e Cift tarafl bant
* Silikon
* Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1- Cop sisler gorseldeki gibi birbirine yapistirilarak starforun Gzerine yerlestirilir.
2- Anahtarli pil yataginin kablolari DC motora baglanir.
3- Anahtarl pil yatadi kesilen mukavvaya yapistirilir.
4- Cop sislerin Gzerine kurulan devre monte edilir.
5- DC motorun ucuna pervane takilr.
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Kuzu Lamba /Lamb Lamp

Elektronik Malzemeler
* Pil Yatagi
* On - Off Anahtar
e Duy
* Lamba
* Basit Elektrik Kablosu

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
e Pil (2 adet)
* Pet sise (500 ml)
* Pamuk
* Siyah mukavva (10*10)
* Kirmizi Karton (5*5)
¢ Oynar Go6z (2 adet)
e Dil Cubugu (2 adet)
¢ Siyah Tahta Kalemi
* Bant
* Cift tarafli bant
* Silikon
* Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1-Pet sisenin arka kismini maket bigagdi ile kesin.
2-Gorseldeki gibi ayaklarini sabitleyebilmek icin siseye maket bicadi yardimiyla delikler acin.
3-Kuzunun bas kismini kartonlardan yapip Uzerine oynar gdzleri yapistrin.
4-Kuzu goérintlsuni olusturabilmek igin siseyi pamukla kaplayin.
5-Dil cubuklarini esit bir sekilde ikiye bdélerek deliklere yerlestirin.
6-Duya lambay! yerlestirin.
7-Pil yataginda yer alan kablolarin bir tanesini on - off anahtara, digerini duya baglayin.
8-Duyun ve on - off anahtarin bosta kalan uclarini basit elektrik kablosu yardimiyla baglayin.
9-Elektronik devreyi sisenin arka kismindan icine monte edin.
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Kaéit Devre /Paper Circuit

Elektronik Malzemeler
« Pil Yatagi
e Kirmizi Led
» Kablo (2 Adet)
« [letken Bant (40 cm)

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
* Boya kalemi
e Gorsel ciktisi
* Bant
e Elektrik bant
* Silikon
¢ Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1-Ledin bacaklari kisa bacagi ve uzun bacaklari iki yan tarafa ayrilir ve robotun gévdesine
yapistirilir.
2-Ledin kisa bacagdina pil yataginin siyah kablosu baglanir.
3-Ledin uzun bacagina ayri bir basit elektrik kablosu baglanir.
4-Pil yataginin kirmizi renkli kablosuna basit elektrik kablosu baglanir.
5-Uzun bacaktan cikan kablo ile pil yataginin kirmizi kablosu ayni iletken banta temas ettirilerek
devre tamamlanir.
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Elektronik Malzemeler
e Pil Yatagi
* On - Off Anahtar
* Duy
e Lamba
» Basit Elektrik Kablosu

Temin Edilmesi Gereken Malzemeler
* Pil (2 adet)
* Renkli Mukavva (15*15)
 Plastik Seffaf Kahve Bardagdi
* SUsleme Malzemeleri (sénil, ponpon vb.)
« Uhu
 Cift tarafli bant
* Silikon
¢ Silikon Tabancasi

Etkinlik Yapilisi
1-Lambay! duya yerlestirin.

2-Pil yataginda yer alan kablolarin bir tanesini on - off anahtara, digerini duya baglayin.
3-Duyun ve on - off anahtarin bosta kalan uglarini basit elektrik kablosu yardimiyla baglayin.

4-Mukkavvanin Uzerine devrenizi yerlestirin.
5-Lambanin tGzerine plastik seffaf bardagdi sabitleyin.

6-Bardagdin Uzerini hayal glctntze gore istediginiz gibi stsleyebilirsiniz.



ALCI BOYAMA

Gelisim Alanlari:
* Gorsel Algl
* Dikkat ve Odaklanma
* El ve Motor Becerileri
* Hayal GUlcu

®@060

zetzeka.com



SCIENCE TECHNOLOGY ENGINEERING — ART  MATHEMATICS
BiLIM TEKNOLOJI MUHENDISLIK SANAT MATEMATIK

Bu terim, bu bes disiplinin egitimde ve is dlinyasinda birlikte
degerlendirilmesi gerektidi fikrini yansitmaktadir. STEAM, bu alanlarin
birlikte ele alinmasiyla, problem ¢b6zme, problemi analiz etme gibi yeteneklerin
gelistiriimesine katki saglar. STEAM egitimi, 6grencilerin ilgi ve yeteneklerine gore,
Ozellikle teknoloji ve muhendislik alanlarinda kariyer yapmalarina yardimci olur.

TUZDER EYE) | 0212 574 41 51

TUZDER tarafindan tavsiye edilmektedir. vaw.zetzeka.com
Recommended by TUZDER info@zetzeka.com Zekayr Gortnar Kilar




