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Geeignete
Materialien für …



Bauen Sie Ihre Träume mit ZET-Zeka!

Als ZET Zeka A.S. bieten wir Produkte an, die zur geistigen 
Entwicklung der Kinder beitragen und sich ständig 

weiterentwickeln. Dafür stehen wir in ständigem Kontakt mit 
verschiedenen Bildungseinrichtungen, insbesondere mit 
TÜZDER, und holen die Meinung von Experten aus dem 

pädagogischen und wissenschaftlichen Bereich ein.

Spielen ist das geeignetste Mittel für das Kind, um das zu 
lernen, was wir ihm nicht durch eigene Erfahrungen 

vermitteln können. Im Spiel ö�net das Kind seine Gefühle 
und Gedanken. Es sammelt Erfahrungen beim Lösen von 

Problemen durch Versuch und Irrtum und geht dabei 
gewisse Risiken ein.

 
Als ZET Zeka sind wir stolz darauf, Ihnen unsere Lernspiele, 
Robotik-Sets und TÜZDER-Publikationen anzubieten. Diese 
Produkte sind nicht nur einfach „Spiele“ oder „Spielzeug“, 

sondern sie sind auf wissenschaftliche Erkenntnissen 
basierende Bildungsmaterialien, die die kognitive 

Entwicklung von Kindern fördern.
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ŞAKULİ

SQUARE TANGRAM FINDEN SIE DIE FORM TIERE

VIZ VIZ

RESFEBEWORTSCHATZ

5-99

1

Spiele aus Kunststo�

Spiele aus Papier

Spiele aus Holz

Elektronik / Robotik Bausätze

3-99

2-4

4-99

1-2

Jede Form hat einen Platz, schau genau hin. 
Finde die Lösungen, indem du den Hinweisen folgst 
und die Früchte an den richtigen Stellen platzierst. 

4-99

2+

6-99

2+

Dieses Spiel bietet viele Vorteile, von der Verbesserung des 
praktischen Denkens bis hin zur Entwicklung von Intelligenz und 
Strategie. Die Kinder entwickeln ihre sprachlichen Fähigkeiten, 
indem sie Wortkombinationen mit Buchstabenkärtchen bilden 
und gleichzeitig ihre strategischen Denkfähigkeiten trainieren.

6-99

2+

Vız Vız ist ein Aufmerksamkeits- und Konzentrationsspiel, bei dem 
verschiedene Symbole auf der Vorder- und Rückseite von 
sechseckigen Karten einander zugeordnet werden müssen. Der 
erste Spieler, der die Übereinstimmung der Symbole gemäß den 
Regeln der Spielanleitung findet, nimmt die Karte und sammelt sie.

Das Spiel Resfebe bietet Vorteile in vielen Bereichen, von der 
Förderung der Sprachkenntnisse bis hin zur Entwicklung von 
Intelligenz und Strategie. Die Kinder entwickeln ihre sprachlichen 
Fähigkeiten, indem sie Wortkombinationen mit 
Buchstabenkärtchen bilden und gleichzeitig ihre strategischen 
Denkfähigkeiten trainieren.

7 verschiedene Teile, aber man beachte, dass es alles geometrische 
Formen sind. Die Formen spielen ein Spiel mit uns. Lasst uns mit 
ihnen spielen, mal sehen, welche Figuren dabei herauskommen. Du 
wirst überrascht sein!

Jeder Spieler nimmt sich drei der großen Tierbildkarten aus der Box, 
die restlichen Karten werden verdeckt in die Mitte gelegt. Die Spieler 
decken nacheinander die Karten auf und versuchen, das Tierbild vor 
ihnen zu vervollständigen. Der Spieler, der im Laufe des Spiels die 
meisten Bilder vervollständigt, gewinnt das Spiel.

Intelligenz und Gedankenspiele 



KRIEG DER ZAHLEN ASTROCODE

5-99

1+

3-99

ATTENTION BLOCKS 120 TEILE

7-99

2

4

1+

Dieses Spiel fördert das mathematische Denken, die Fähigkeit, 

Während die Spieler die Zahlenlöcher mit farbigen Kugeln 
abdecken, entwickeln sie Strategien, die auf mathematischen 
Operationen basieren. Dies hilft ihnen, ihre Fähigkeiten zur 
Problemlösung und zum logischen Denken zu entwickeln. Die 
Spieler lernen, indem sie ihre Intelligenz und ihre mathematischen 
Fähigkeiten mit einem unterhaltsamen Erlebnis verbinden.

AstroCode ist ein Spiel, das speziell für Kinder entwickelt wurde, 
um ihnen das Erlernen von Algorithmen und die ersten Schritte in 
der Programmierung mit den Fähigkeiten des 21. Jahrhunderts zu 
ermöglichen. AstroCode fördert bei Kindern folgende 
Fähigkeiten: Problemanalyse, Problemlösung, logisches Denken, 
analytisches und algorithmisches Denken.
Das Spiel enthält insgesamt 50 verschiedene Aufgaben in 
verschiedenen Schwierigkeitsstufen.

Baue deine Träume! Attention Blocks ist ein Baukasten, mit dem 
Kinder ihre Träume verwirklichen können. Es fördert das räumliche 
Vorstellungsvermögen, die Motorik und die Geschicklichkeit. Es 
fördert auch das Interesse an Architektur und Technik und gibt 
jedem Kind das Gefühl, etwas Besonderes zu sein.

Lege deine Strategie fest, erreiche deine Ziele! Smart Code ist ein 
Coding-Spiel, das Problemlösungs- und 
Strategieentwicklungsfähigkeiten für Kinder ab 6 Jahren fördert. 
Mache die richtigen Züge zur richtigen Zeit und sammle Punkte.

SMART CODE

6-99

2-4

T TANGRAM

5-99

1

ÇEK-UP Gleichgewichtsspiel

3-99

Tangram ist ein Denkspiel, bei dem aus vier geometrischen Holzteilen 
verschiedene Formen gelegt werden. Es ist ein Spiel, das den 
Kindern Spaß macht. Es enthält 105 Denkaufgaben in 15  
verschiedenen Schwierigkeitsstufen. Die Aufgaben sind von  
einfach bis schwierig. Es gibt keine  Altersbegrenzung.

Beim ÇEK-UP-Spiel geht es nicht darum, einfach irgendeinen Block   
zu ziehen, sondern darum, den strategischen Block zu identifizieren 
und einen Zug zu planen, der die Gegner zu  Fehlern verleitet. 

2+
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İSTİF

4-99

2

9 STEIN

5-99

2

SURAKARTA

6-99

2

GO SPIEL (13x13)

5-99

2

9 Taş ist ein Logikspiel, das auf der Entwicklung strategischen 
Denkens basiert. Das Spiel beginnt mit einer Auslosung. Der 
Gewinner der Auslosung legt den ersten Stein auf das Spielfeld. Die 
Spieler setzen abwechselnd ihre Steine auf das Spielfeld, bis sie keine 
Steine mehr haben. Der Spieler, der die meisten Steine des Gegners 
aus dem Spiel genommen und dessen Steine auf zwei reduziert hat, 
gewinnt das Spiel.

Folge den Halbkreisen, um die Steine deines Gegners aus dem Spiel 
zu nehmen, wenn er es am wenigsten erwartet. Klingt einfach? Dann 
legen wir los. Wer am Ende alle Steine des Gegners aus dem Spiel 
genommen hat, gewinnt das Spiel.

ISTIF ist ein tiefgründiges Strategiespiel, das schnell und einfach zu 
erlernen ist. Bei diesem Spiel müssen die Spieler vier Würfel ihrer 
gewählten Farbe in einer einzigen Reihe horizontal, vertikal oder 
diagonal platzieren, um das Spiel zu gewinnen.

Das Spiel Balance Tower kombiniert auf spielerische Art und 
Weise Gleichgewicht, Konzentration, Geschicklichkeit und 
strategisches Denken. Versuche, mit Holzklötzen und 
Bodenkarten den höchsten Turm zu bauen. Ein Spiel, das allen 
Spaß macht, denn es bietet zwei verschiedene Spielvarianten. 
Platziere die Holzklötze strategisch und arbeite darauf hin, das 
Spiel zu gewinnen!

BALANCE TOWER

4-99

2+

7-99

2

TORAPPU

In Torappu versuchst du mit Logik und Vorsicht deinen Gegner zu 
besiegen. Platziere deine farbigen Steine geschickt und überlegt, 
um Fünfer-Reihen zu bilden. Stelle gleichzeitig Fallen, um die 
Oberhand zu gewinnen.

GO ist ein spannendes Strategiespiel. Auf dem Brett kann man 
massenhaft eigene Steine verlieren oder gegnerische Steine 
erobern. Ein wachsames Auge und eine gute Taktik können 
selbst aussichtslose Situationen in einen Sieg verwandeln. 
Dieser schmale Grat zwischen Sieg und Niederlage hält die 
Spannung des Spiels ständig auf höchstem Niveau.



5-99

1+

8-99

1+

5-996-99

6

1+ 1+

FUNNY ELECTRONIC KIT (W-789) EDUCATIONAL KIT (WII-6888)

ELECTRONIC BRICKS (EK-35)ROBOTAMI KIDS BASIC

5-99

2

Mach deinen Zug und hol dir die Mehrheit! Reversi ist ein 
Strategiespiel für zwei Spieler. Ziel ist es, die Steine des Gegners mit 
der eigenen Farbe umzudrehen. Das Spiel endet, wenn das Brett 
voll ist und der Spieler, der die meisten Steine umdreht, gewinnt.

REVERSİ

5-99

2

HOLZ MANCALA

Holz-Mancala (Deluxe) ist mit seiner Qualität, Eleganz und 
Spielfreude für Mancala-Liebhaber die Nummer 1 in seiner Klasse. 

Das Mancala-Spiel wird von 2 Personen gespielt. Ziel ist es, die 48 
Steine regelgerecht auf dem Spielfeld zu verteilen und Steine zu 
gewinnen, um am Ende des Spiels die meisten Steine in der eigenen 
Mulde zu haben.

Ein Experimentier-Set, mit dem Kinder Kenntnisse und 
Fertigkeiten auf dem Gebiet der Elektronik wie Motoren, 
elektrische Bauteile, elektrisch betriebene Geräte und Sensoren 
erwerben können. Neben grundlegenden theoretischen 
Informationen werden experimentelle und praktische 
Anwendungen durchgeführt. Diese helfen den Kindern, die Zeit,
 in der sie leben, besser zu verstehen.

Ein Experimentier-Set, mit dem Kinder Kenntnisse und 
Fertigkeiten auf dem Gebiet der Elektronik wie Motoren, 
elektrische Bauteile, elektrisch betriebene Geräte und Sensoren 
erwerben können. Neben grundlegenden theoretischen 
Informationen werden experimentelle und praktische 
Anwendungen durchgeführt. Diese helfen den Kindern, die Zeit,
 in der sie leben, besser zu verstehen.

Mit den Robotami Kids-Basic-Set können Kinder nicht nur ihre 
eigenen Roboter programmieren, sondern auch verschiedene 
Entwicklungsbereiche mit speziellen, auf die STEAM-Leistungen 
abgestimmten Geschichten unterstützen, die für jedes 
Robotermodell vorbereitet wurden. Das Set enthält insgesamt 16 
verschiedene vorgefertigte Robotermodelle und 4 Hefte mit 
speziellen Geschichten zu diesen Modellen.

Baue die Teile der Stadt und verbinde sie mit elektronischen 
Schaltkreisen. Bereit für lustige und lehrreiche Konstruktionen 
aus Bausteinen und elektronischen Bauteilen?
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DOT PAINT
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3+ 4+
Jahre

5+
Jahre Jahre Jahre Jahre

Jahre Jahre

Jahre

Reihe: IQ, Aufmerksamkeit und Begabungen

Reihe: Emotionale und soziale Kompetenzen

Reihe: Kunsthandwerk
Activity - Bücher

3+ 4+ 5+ 3+ 4+ 5+

6+ 7+

DOT-Aktivitäten  fördern die grundlegenden 
motorischen-, visuellen und räumlichen 
Fähigkeiten Ihres Kindes in einer dreidimensionalen 
Umgebung.

Bei den PAINT-Aktivitäten werden die 
Farbwahrnehmung und die 

Hand-Augen-Koordination Ihres Kindes durch 
besondere Malaktivitäten gefördert.

Buchreihe zum Training des IQs,
der Aufmerksamkeit und der Begabungen
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DRAW CUBE

FIND SOLVE

LISTEN THINK

MIND MATRIX

Mit DRAW kann Ihr Kind seine Zeichenfähigkeiten 
verbessern, indem es lernt, wie man Dimensionen 
darstellt.

Die CUBE-Aktivitäten stärken die 
Teil-Ganzes-Beziehung, die Vollständigkeit, die 

Aufmerksamkeit und das Unterscheidungsvermögen.

Mit den FIND-Aktivitäten werden die Gedächtnisleistung 
und die geistige Leistungsfähigkeit Ihres Kindes gesteigert 
und gleichzeitig die Aufmerksamkeit und das visuelle 
Unterscheidungsvermögen entwickelt.

Das Buch SOLVE fördert mit spielerischen Aktivitäten 
das Problemlösungsvermögen sowie logisches und 

analytisches Denken.

Das Buch LISTEN zielt darauf ab, die auditive Intelligenz, 
die auditive Aufmerksamkeit und das auditive Bewusstsein, 
die auditive Wahrnehmung, die Unterscheidung von 
Geräuschen, die Sensibilität für Geräusche und die 
Hörfähigkeit des Kindes zu entwickeln.

Mit den MIND-Aktivitäten werden die logischen 
Schlussfolgerungen und die Problemlösungsfähigkeiten 
Ihres Kindes mit herausfordernden
Aktivitäten entwickelt.

MATRIX umfasst spielerische Aktivitäten, die 
Problemlösung, logisches Denken und Urteilsvermögen 

fördern.

Die THINK Aktivitäten sollen den Kindern ermöglichen, 
über ungewöhnliche Probleme, Ereignisse, 

Unsicherheiten, Fragen oder Konflikte nachzudenken.

Jahre Jahre Jahre

Jahre JahreJahre Jahre Jahre
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ARCHITECTCOORDINATE

CALCULATEALGORITHM

B u c h
1.

4•7
Jahre3  B ü c h e r

B

u c h
2.

B u c h
3.

Mein VerhaltenMeine Gefühle
Dieses Buch bietet Ihrem Kind Geschichten
 und Aktivitäten zu den Themen:
- Selbstausdruck 
- Gefühle erkennen
- Emotionen regulieren und kontrollieren

Meine Gedanken
Dieses Buch bietet Ihrem Kind 
Aktivitäten und Übungen aus dem Leben.
- Mit den eigenen Gefühlen umgehen
- Entscheiden, wie man sich verhalten soll

Dieses Buch unterstützt Ihr Kind durch 
Aktivitäten zu den folgenden Themen 
des sozialen Lebens:
- Anpassung an die Gesellschaft
- Verantwortung übernehmen
- Empathie

Mit den einfachen und unterhaltsamen Aktivitäten 
von ALGORITHM lernt Ihr Kind zu kodieren und 
Algorithmen zu verstehen.

Das Buch CALCULATE basiert auf mathematischen 
Denkfähigkeiten und besteht aus Aktivitäten, die die 

Fähigkeit fördern, Informationen zu nutzen und zu 
analysieren und ihre Entsprechungen im täglichen 

Leben zu finden.

Bücher-Sets für die Entwicklung emotionaler und sozialer Fähigkeiten 

COORDINATE stärkt die höheren kognitiven 
Fähigkeiten Ihres Kindes  wie z. B. logisches Denken, 
Gedächtnis oder visuelles und räumliches 
Vorstellungsvermögen.

Das Buch ARCHITECT wurde entwickelt, um die 
ästhetischen Fähigkeiten, die Wahrnehmung und 

die ästhetische Sensibilität von Kindern zu fördern.
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CUTTING

KIRIGAMI

ORIGAMI

AYATORI

QUILLING

 B u c h
1.

 B u c h
2.

 B u c h
3.

 B u c h
5.

 B u c h
4.

Jahre

 Buch  1-2-3-4-5

ART CRAFT / HANDFERTIGKEITSSET

Art Craft Series ist eine Reihe von fünf Büchern. Es wurde entwickelt, um die Hand-Augen-Koordination, die Feinmotorik, 
das produktive Denken und die Vorstellungskraft zu fördern. Es hilft Ihrem Kind, sein Potenzial zu entfalten und seine 

Talente zu entdecken. Ihr Kind erkennt, was es kann, und ist motivierter für Lernaktivitäten.

Die Cutting-Aktivitäten sollen die 
Hand-Augen-Koordination, die Aufmerksamkeit und 
Konzentration, die Problemlösungskompetenz und 
die Feinmotorik Ihres Kindes fördern.

Kirigami ist die Kunst, dreidimensionale Formen 
durch Ausschneiden von Papier herzustellen. Im 

Gegensatz zu Origami wird das Papier bei 
Kirigami gefaltet und geschnitten.

Origami: Die Kunst, aus quadratischen 
Papierstücken verschiedene Figuren zu falten, ohne 
zu schneiden oder zu kleben.

Ayotori, ein japanisches Fadenspiel, fördert die 
Fingerfertigkeit. Es fördert auch das 

Urteilsvermögen und die Entscheidungsfindung, 
indem es die Kinder zum Nachdenken darüber 

anregt, durch welche Löcher der Faden geführt 
werden soll.

Quilling ist die Kunst, verschiedene Modelle und 
Motive durch das Rollen von Papierstreifen 
entstehen zu lassen.
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TURKISH ACCREDITATION AGENCY 

TOYSLAB TEST HİZMETLERİ A.Ş 
TEST REPORT 

 
 

  

AB-1446-T 

1900000029 

08.05.2019 
         

Test results, methods and other information about the sample shown in the relevant pages of this Report are based on the information specified in accordance with “Test Request Form (PR03-F01) conveyed to us from the Applicant. Test results are 
valid for the sample as identified above. Sample may not represent the lot which it belongs. This Report does not replace a Product Certi ficate. Full report or any part of it may not be reproduced or used for any other purpose without the written 
permission of Toyslab Testing Services. Sampling has not been done by us. Unsigned and unsealed Reports are invalid. Analysis as indicated with “*” are in the Scope of our Accreditation Certificate issued from TURKAK according to TS EN ISO/IEC 
17025, Analysis as indicated with “**” are performed at the external laboratories using accredited test methods according to TS EN ISO/IEC 17025 from TURKAK. Possible extra notes may add  with starting N1 to related pages. Tested and remaining 
samples will be keep in specified terms & conditions at test request and/or proposal form.Physically, chemically and microbiologically decomposed samples are discarded regardless of the storage period. Applicant can  not claim any right in this regard. 
Results are shown in this Report do not include M easurement Uncertainty values. Measurement Uncertainty values are not taken in consideration during Pass/Fail assessment the of test results shown in this Report. Evaluation of the test results using 
Measurement Uncertainty values is the responsibility of the Applicant. 
 
PR21-F01/YT:26.02.2018-RT:00.00.0000-RN:00 
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Toyslab Test Hizmetleri A. Ş. 
Çakmaklı Mah. Hadımköy Yolu Cad. Ufuk Plaza Sit. No:57/11 Büyükçekmece / İSTANBUL                                                                                              

Tel: 0212 886 26 50  Fax: 0212 886 26 51 
Web: www.toyslab.com.tr  E-mail: info@toyslab.com.tr 

 
 

  
Overall Rating:                   PASS  
 
Report No :  1900000029 
Applicant : Zet Zeka Geliştirme Teknolojileri San. Tic. A.Ş.           
Applicant Address :                       ZET Plaza-Bağlar Mah. Mimar Sinan Cad. No:52 Güneşli Bağcılar/İSTANBUL 
Contact Person :                  Rüstem YADİGAR 
Contact Telephone :          0212 574 41 51 
Contact Fax :             - 
Contact e-mail :   rustem.yadigar@zetzeka.com 
Sample Accepted on :     19.04.2019 
Date of Report : 08.05.2019 
Total number of pages :           7 
Sample ID :    
 
 
Explanation:  
 
          

Ahşap Mancala 
 
 
- 

Item No :                   Ahşap Mancala 
Age :                          +5 
Country Of Origin:                 Turkey 
 
 

 
  
P = MEETS BUYER’S REQUIREMENT / F = DOES NOT MEET BUYER’S REQUIREMENT / NR = NO REQUIREMENT / SC=STILL CONTINUES / X = NOT PERFORMED / 
NA = NOT APPLICABLE / LS = LACK OF SAMPLE / NC = NO COMMENT 

 

 TEST METHOD RESULT 

* SAFETY OF TOYS - PART 1: MECHANICAL AND PHYSICAL PROPERTIES EN 71-1 : 2014+A1:2018 
P      

( excluding  
article 7.2)  

* SAFETY OF TOYS - PART 2: FLAMMABILITY EN 71-2 : 2001+A1 : 2014 P 
* SAFETY OF TOYS - PART 3: MIGRATION OF CERTAIN ELEMENTS EN 71-3:2013+A3:2018 P 
* TOTAL PHTALATE CONTENT CPCS-CH-C1001-09.04 P 
* PAH – TOYS AfPS GS:2014:01 P 
* DETERMINATION OF AZO DYES ISO 14362-1:2017 P 
* TOTAL CADMIUM (Cd) BS EN 1122:2001 P 

  

 
 
 

TURKAK 
TURKISH ACCREDITATION AGENCY 

TOYSLAB TEST HİZMETLERİ A.Ş 
TEST REPORT 

 
 

  

AB-1446-T 

1900000030 

08.05.2019 
         

Test results, methods and other information about the sample shown in the relevant pages of this Report are based on the information specified in accordance with “Test Request Form (PR03-F01) conveyed to us from the Applicant. Test results are 
valid for the sample as identified above. Sample may not represent the lot which it belongs. This Report does not replace a Product Certificate. Full report or any part of it may not be reproduced or used for any other purpose without the written 
permission of Toyslab Testing Services. Sampling has not been done by us. Unsigned and unsealed Reports are invalid. Analysis as indicated with “*” are in the Scope of our Accreditation Certificate issued from TURKAK according to TS EN ISO/IEC 
17025, Analysis as indicated with “**” are performed at the external laboratories using accredited test methods according to TS EN ISO/IEC 17025 from TURKAK. Possible extra notes may add  with starting N1 to related pages. Tested and remaining 
samples will be keep in specified terms & conditions at test request and/or proposal form.Physically, chemically and microbiologically decomposed samples are discarded regardless of the storage period. Applicant can not claim any right in this regard. 
Results are shown in this Report do not include Measurement Uncertainty values. Measurement Uncertainty values are not taken in consideration during Pass/Fail assessment the of test results shown in this Report. Evaluation of the test results using 
Measurement Uncertainty values is the responsibility of the Applicant. 
 
PR21-F01/YT:26.02.2018-RT:00.00.0000-RN:00 

Page 1 / 7 
 

Toyslab Test Hizmetleri A. Ş. 
Çakmaklı Mah. Hadımköy Yolu Cad. Ufuk Plaza Sit. No:57/11 Büyükçekmece / İSTANBUL                                                                                              

Tel: 0212 886 26 50  Fax: 0212 886 26 51 
Web: www.toyslab.com.tr  E-mail: info@toyslab.com.tr 

 
 

  
Overall Rating:                    PASS 
 
Report No :  1900000030 
Applicant : Zet Zeka Geliştirme Teknolojileri San. Tic. A.Ş.           
Applicant Address :                       ZET Plaza-Bağlar Mah. Mimar Sinan Cad. No:52 Güneşli Bağcılar/İSTANBUL 
Contact Person :                  Rüstem YADİGAR 
Contact Telephone :          0212 574 41 51 
Contact Fax :             - 
Contact e-mail :   rustem.yadigar@zetzeka.com 
Sample Accepted on :     19.04.2019 
Date of Report : 08.05.2019 
Total number of pages :           7 
Sample ID :    
 
 
Explanation:  
 
          

Surakarta 
 
 
- 

Item No :                   Surakarta 
Age :                          +6 
Country Of Origin:                 Turkey 
 
 
 

 
   
P = MEETS BUYER’S REQUIREMENT / F = DOES NOT MEET BUYER’S REQUIREMENT / NR = NO REQUIREMENT / SC=STILL CONTINUES / X = NOT PERFORMED / 
NA = NOT APPLICABLE / LS = LACK OF SAMPLE / NC = NO COMMENT 
 

 

 TEST METHOD RESULT 

* SAFETY OF TOYS - PART 1: MECHANICAL AND PHYSICAL PROPERTIES EN 71-1 : 2014+A1:2018 P 
* SAFETY OF TOYS - PART 2: FLAMMABILITY EN 71-2 : 2001+A1 : 2014 P 
* SAFETY OF TOYS - PART 3: MIGRATION OF CERTAIN ELEMENTS EN 71-3:2013+A3:2018 P 
* TOTAL PHTALATE CONTENT CPCS-CH-C1001-09.04 P 
* PAH – TOYS AfPS GS:2014:01 P 
* DETERMINATION OF AZO DYES ISO 14362-1:2017 P 
* TOTAL CADMIUM (Cd) BS EN 1122:2001 P 

  

 
 
 

TÜRKAK 
TÜRK AKREDİTASYON KURUMU 

TOYSLAB TEST HİZMETLERİ A.Ş 
TEST RAPORU 

 
 

  

AB-1446-T 

1900000025 

08.05.2019 
         

Deney sonuçları, metotları ve numune ile ilgili diğer bilgiler, Müşteri tarafından “Analiz Talep Formu (PR03-F01)”nda belirtilen bilgiler doğrultusunda bu Raporun ilgili sayfalarında verilmiştir. Test sonuçları, yukarıda belirtilen numune için 
geçerlidir. Numunenin ait olduğu lotu temsil etmeyebilir. Bu Rapor,  “Ürün Belgesi” yerine geçmez. Toyslab Laboratuvarı'nın yazılı izni olmadan bu “Test Raporu”nun hiçbir bölümü veya tamamı çoğaltılamaz veya herhangi bir başka amaçla 
kullanılamaz. Numune alma işlemi tarafımızdan yapılmamıştır. İmzasız ve mühürsüz Test Raporları geçersizdir. ‘*’ işaretli analizler TÜRKAK tarafından TS EN ISO/IEC 17025 Standardı’na göre akredite edilmiş kapsamımızda yer almaktadır. 
Testlerden arta kalan numuneler, analiz talep ve teklif formunda belirtien sürede, uygun koşullar altında saklanır. Buna rağmen fiziksel, kimyasal olarak bozunan örnekler saklama süresine bakılmaksızın imha  edilirler. Bu konuda Müşteri hiçbir 
hak talep edemez. Bu Raporda yer alan test sonuçları “Ölçüm Belirsizliği” değerlerini içermez. Test edilen örneğin verilen ölçüm sonuçlarında  veya bu sonuçlara göre “Geçer/Kalır (Pass/Fail)” değerlendirilmesinde “Ölçüm Belirsizliği” değerleri 
dikkate alınmamıştır. Sonuçların “Ölçüm Belirsizliği” değerleri kullanılarak değerlendirilmesi müşteriye aittir. 
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Toyslab Test Hizmetleri A. Ş. 
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Rapor Durumu :                   GEÇER  
 
Rapor No:  1900000025 
Başvuran Firma:  Zet Zeka Geliştirme Teknolojileri San. Tic. A.Ş.           
Adresi :                       ZET Plaza-Bağlar Mah. Mimar Sinan Cad. No:52 Güneşli Bağcılar/İSTANBUL 
İlgili Kişi :                  Rüstem YADİGAR 
İlgili Kişi Telefon :          0212 574 41 51 
İlgili Kişi Faks :             - 
İlgili Kişi e-posta Adresi :   rustem.yadigar@zetzeka.com 
Numune Kabul Tarihi :     19.04.2019 
Rapor Çıkış Tarihi :           08.05.2019 
Rapor Sayfa Sayısı :           5 
Numune Tanımı :    
 
 
Açıklama:  
 
          

İstif 
 
 
- 

Item No :                   İstif 
Yaş :                          +4 
Menşei:                                 Türkiye 
 
 

 
  
P = GEÇER / F = KALIR  / NR = SINIR DEĞER BELİRTİLMEMİŞTİR / SC=TESTİ DEVAM EDİYOR / X = TESTE EDİLMEMİŞ NUMUNE / NA = TESTE UYGUN DEĞİLDİR  / 
LS = YETERSİZ NUMUNE  / NC = YORUM YOK  
 

 

 ANALİZ ADI METOT TANIMI SONUÇ 

* OYUNCAK GÜVENLİĞİ – EN 71-1 –MEKANİK VE FİZİKSEL ÖZELLİKLERİ BELİRLEME EN 71-1 : 2014+A1:2018 
P 

(Madde  
7.2 hariç) 

* OYUNCAK GÜVENLİĞİ – EN 71-2 – YANMAZLIK EN 71-2 : 2001+A1 : 2014 P 

* OYUNCAK GÜVENLİĞİ – EN 71-3 – BELİRLİ ELEMENTLERİN GÖÇÜ (TOKSİK 
ELEMENTLER) EN 71-3 : 2013+A3:2018 P 

* TOPLAM FİTALAT İÇERİĞİ CPCS-CH-C1001-09.04 NA 
* PAH – OYUNCAK  AfPS GS:2014:01 NA 
* AZO BOYAR MADDE ISO 14362-1:2017 NA 
* KADMİYUM  BS EN 1122:2001 P 

  

 
 
 

TURKAK 
TURKISH ACCREDITATION AGENCY 

TOYSLAB TEST HİZMETLERİ A.Ş 
TEST REPORT 

 
 

  

AB-1446-T 

1900000031 

08.05.2019 
         

Test results, methods and other information about the sample shown in the relevant pages of this Report are based on the information specified in accordance with “Test Request Form (PR03-F01) conveyed to us from the Applicant. Test results are 
valid for the sample as identified above. Sample may not represent the lot which it belongs. This Report does not replace a Product Certificate. Full report or any part of it may not be reproduced or used for any other purpose without the written 
permission of Toyslab Testing Services. Sampling has not been done by us. Unsigned and unsealed Reports are invalid. Analysis as indicated with “*” are in the Scope of our Accreditation Certificate issued from TURKAK according to TS EN ISO/IEC 
17025, Analysis as indicated with “**” are performed at the external laboratories using accredited test methods according to TS EN ISO/IEC 17025 from TURKAK. Possible extra notes may add  with starting N1 to related pages. Tested and remaining 
samples will be keep in specified terms & conditions at test request and/or proposal form.Physically, chemically and microbiologically decomposed samples are discarded regardless of the storage period. Applicant can not claim any right in this regard. 
Results are shown in this Report do not include Measurement Uncertainty values. Measurement Uncertainty values are not taken in consideration during Pass/Fail assessment the of test results shown in this Report. Evaluation of the test results using 
Measurement Uncertainty values is the responsibility of the Applicant. 
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Overall Rating:                    PASS  
 
Report No : 1900000031 
Applicant : Zet Zeka Geliştirme Teknolojileri San. Tic. A.Ş.           
Applicant Address :                        ZET Plaza-Bağlar Mah. Mimar Sinan Cad. No:52 Güneşli Bağcılar/İSTANBUL 
Contact Person ::                  Rüstem YADİGAR 
Contact Telephone :          0212 574 41 51 
Contact Fax :             - 
Contact e-mail :   rustem.yadigar@zetzeka.com 
Sample Accepted on :     19.04.2019 
Date of Report : 08.05.2019 
Total number of pages :           7 
Sample ID :    
 
 
Explanation:  
 
          

Go 
 
 
- 

Item No :                   Go 
Age :                          +5 
Country Of Origin:                 Turkey 
 
 
 

 
  
P = MEETS BUYER’S REQUIREMENT / F = DOES NOT MEET BUYER’S REQUIREMENT / NR = NO REQUIREMENT / SC=STILL CONTINUES / X = NOT PERFORMED / 
NA = NOT APPLICABLE / LS = LACK OF SAMPLE / NC = NO COMMENT 
 

 TEST METHOD RESULT 

* SAFETY OF TOYS - PART 1: MECHANICAL AND PHYSICAL PROPERTIES EN 71-1 : 2014+A1:2018 P 
* SAFETY OF TOYS - PART 2: FLAMMABILITY EN 71-2 : 2001+A1 : 2014 P 
* SAFETY OF TOYS - PART 3: MIGRATION OF CERTAIN ELEMENTS EN 71-3:2013+A3:2018 P 
* TOTAL PHTALATE CONTENT CPCS-CH-C1001-09.04 P 
* PAH – TOYS AfPS GS:2014:01 P 
* DETERMINATION OF AZO DYES ISO 14362-1:2017 P 
* TOTAL CADMIUM (Cd) BS EN 1122:2001 P 



URKUNDEN ÜBER DIE EINTRAGUNG UNSERER MARKEN

Marka No    :    2019 15211 -  Ticaret - Hizmet 

Marka Sahibi  :

Emtiası : 16 , 41

19/09/2019 tarihinde tescil edilmiştir.



Marka No    :    2019 33022 -  Ticaret - Hizmet 

Marka Sahibi  :

Emtiası : 09 , 16 , 41

04/09/2019 tarihinde tescil edilmiştir.

URKUNDEN ÜBER DIE EINTRAGUNG UNSERER MARKEN



7 262012 007566
Bağlar Mah. Mimar Sinan Cad.
No:52 Güneşli-Bağcılar İSTANBUL

+90 850 811 3 811     marketing@zetzeka.com
+90 212 574 41 51     www.zetzeka.com  /zetzeka
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