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Zeka ve Akil Oyunlari Robotik ve Elektronik Setler Aktivite Kitaplan
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Zekayr Gortnar Kilar

ZET Zeka ile Hayallerini insa Et!

ZET Zeka A.S. firmasi olarak basta TUZDER olmak
Uzere cesitli egitim kurumlari ile strekli iletisimde
bulunarak bu konuda uzman 6¢gretmen ve akademisyen
goéruslerini temel alip cocuklarin zihinsel gelisimine
katkida bulunan ve slrekli kendini yenileyen Grlnler
sunmak firmamizin en énemli hedeflerinden birisidir.

Oyun; cocuga dgretemeyecegimiz konulari, cocugun
kendi deneyimleriyle 6grenmesi i¢cin en uygun aractir.
Cocuk oyun esnasinda duygu ve duslUncelerini acar.
Deneme yanilma yolu ile problemlere ¢6zUm bulma ve
belirli riskleri gbze alma deneyimi kazanir.

ZET Zeka olarak mevcut oyun ya da oyuncak diye ifade
edilen basit materyaller yerine bizzat kazanim temelli
olarak gelistirilmis ve sonuclari bilimsel calismalarla
kanitlanmis zeka oyunlarini, robotik setlerini, bilim setlerini
ve TUzder Yayinlarrni sizlere sunmaktan mutluluk duyariz.
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Zeka ve Akil Oyunlari

@ Plastik Oyunlar

@ Kagt oyunlar

KARE TANGRAM

Yedi farkl parca ama dikkat edin hepsi de ticgenin tirevleri. Ucgenler
bize oyun oynuyor. Hadi biz de onlarla oynayalim! Bakalim ortaya
hangi figurler ¢ikiyor. Sasiracaksiniz!

SAKULI
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Her seklin bir yeri var, dikkatli bak, ipuglarini takip et ve seklini
tamamla. Gérsel ipuglari kullanarak meyveleri (elma, armut, ¢ilek)
dogru yerlere yerlestirip her gorevin ¢cdzUmlerini bul!

KELIME HAZINESI
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Kelime Hazinesi oyunu, pratik disinme becerisini artirmaktan
zeka ve strateji gelistirmeye kadar pek ¢ok alanda fayda saglar.
Cocuklar, harf kartlariyla kelime kombinasyonlari olusturarak dil
yeteneklerini gelistirirlerken ayni zamanda stratejik disinme
becerilerini de pekistirirler.

SEKLINI BUL aNMALS

Kutudan ¢ikan blyuk hayvan figtrll kartlardan her oyuncu UGger tane
alir, diger kartlar ortaya kapal sekilde dizilir. Oyuncular sira ile kapali
olan kartlari agar, éntinde yer alan blyUk hayvan figurlu kartlari
tamamlamaya c¢alisir. Oyun sUresince en ¢ok karti tamamlayan
oyunun galibi olur.

ViZ ViZ
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Viz Viz, altigen kartlarin én ve arka yUzlerinde bulunan farkl
sembolleri eslestirmeye dayanan dikkat ve konsantrasyon oyunudur.
Kullanim kilavuzundaki kurallara gére semboller arasindaki eslesmeyi
bulup zile basan ilk oyuncu karti alir ve biriktirir.

RESFEBE
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Resfebe oyunu, dil becerilerini artirmaktan zeka ve strateji
gelistirmeye kadar pek ¢ok alanda fayda saglar. Cocuklar, harflerin
ve resimlerin bir araya gelmesiyle farkl bir bakis acisiyla kelimeleri
kesfederler.

. Robotik ve Elektronik Setler



SAYILARIN SAVASI

Sayilarin Savasi oyunu; oyuncularin matematiksel distiinme,
strateji gelistirme ve mantikli karar verme yeteneklerini
glclendirir. Sayi1 gdzeneklerini renkli pullarla kapatirken, oyuncular
matematik islemleri Uzerinden strateji olusturur. Bu, problem
¢c6zme ve mantiksal distinme yeteneklerini gelistirmelerine
yardimci olur. Oyuncular, eglenceli bir deneyimle zeka ve
matematik becerilerini birlestirirken égrenirler.

SMART CODE
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Stratejini belirle, hedeflere ulas! Smart Code, 6 yas ve Ustl ¢cocuklar
icin problem ¢ézme ve strateji gelistirme becerilerini destekleyen bir
kodlama oyunudur. Dogru zamanda dogru hamleleri yap, puanlari
topla.

Hayallerini insa et! Attention Blocks; cocuklarin hayallerini gercege
donustirebilecedi, uzaysal algl, motor ve el becerilerini gelistiren,
mimari ve mUhendislige ilgiyi her cocugda 6zel oldugunu hissettiren
bir insa oyunudur.

edilerek rakiplere hata yaptiracak

ASTROCODE

AstroCode, ¢ocuklarin algoritma kurmayi 6Jrenip 21. yy
becerileriyle kodlamanin ilk adimlarini atabilmesi amaciyla
hazirlanmistir. AstroCode ¢ocuklarda; problemi analiz etme,
problemi ¢cézme, mantiksal akil yuratme, analitik ve algoritmik
dUstnme becerilerini gelistirir. Oyunda farkli zorluk seviyelerinde
toplamda 50 farkh gérev bulunmaktadir.

Tangram, ahsaptan yapilmis olan geometrik bicimlerdeki dért adet
parcay! bir araya getirerek ¢esitli formlar olusturma esasina dayali bir
zeka oyunudur. Ogrencilerin eglenerek oynayacadi bir Grindir. Bes
farkli seviyeden 105 adet zeka sorusu vardir. Sorular kolaydan zora
ilerlemektedir. Bireysel veya grup olarak oynanabilir.

CEK-UP oyununda amac¢
herhangi bir parcayl cekmek
degil, stratejik blogun tespit

Denge Oyunu oyununda amacg¢
herhangi bir parcayl cekmek
degil, stratejik blogun tespit
edilerek rakiplere hata yaptiracak

hamleyi dUsinmektir. hamleyi dusinmektir.



Balance Tower oyunu; denge, konsantrasyon, el becerileri ve
stratejik dustinmeyi eglenceli bir sekilde bir araya getiriyor. Ahsap
bloklari ve zemin kartlarini kullanarak en uzun kuleyi insa etmeye
cahsin. iki farkli oynanis secenegi sunarak herkesin keyif
alabilecegdi bir oyun. Ahsap bloklari stratejik bir sekilde yerlestirin
ve oyunu kazanma yolunda ilerleyin!

9 Tas, strateji gelistirmeye dayali bir zeka oyunudr. Oyun kura ile
baslar. Kura sonunda kazanan oyuncu ilk tasi oyun alanina yerlestirir.
Oyuncular ellerindeki taslar bitinceye kadar sirayla taslarini oyun
alanina yerlestirir. Rakibinin en ¢ok tasini oyun disina ¢ikarip rakibini
iki tasa indiren oyunu kazanir.

(13x13)

Go bir mUcadele oyunudur. Platform Gzerindeki taslarinizi toplu

olarak kaybedebilir veya rakibin taslarini toplu olarak esir alabilirsiniz.

Dikkatli bir goz, iyi bir taktik, en umutsuz durumlari zafere ¢evirebilir.
Zafer ile yenilgi arasindaki bu ince ¢izgi oyunun heyecan dizeyini
sUrekli dorukta tutar.
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Istif, 8grenmesi hizli ve kolay, sizi diistinmeye zorlayan derin bir
strateji oyunudur. istif, oyuncularin kendi sectigi renkteki kiipleri tek
sira halinde yatay, dikey veya ¢apraz olarak yerlestirdigi ve oyunu
kazandigi bir oyundur.

Rakibinin taslarini hic ummadigi anda yarim daireleri takip ederek
oyundan dusUr. Kulaga kolay mi geliyor? Hadi baslayalim o zaman.
Oyun sonunda rakibinin tim taslarini oyun disi birakan oyuncu
oyunun kazanani olur.

Torappu oyununda, mantik ve dikkatinizi kullanarak rakibinizi
yenmeye calisin. Renkli pullarinizi ustalikla yerlestirin ve besliyi
olusturmak igin dikkatli distntn. Ayni zamanda tuzagda dustrme
taktiklerini kullanarak Usttnltk saglayin.



Hamleni yap codunludu kap! Reversi, iki oyunculu bir strateji
oyunudur. Amag, rakibin disklerini kendi renginizle ¢evirmektir. Oyun,
tahta doldugunda biter ve en ¢ok disk ¢eviren kazanir.

FUNNY ELECTRONIC KIT (W-789)

Cocuklarinizin motor, elektrik aksami, elektrikle ¢alisan dlzenekler,
sensodrler gibi elektronikle ilgili alanlarda bilgi ve donanim
kazanacagdi, temel teorik bilgilerin yani sira deneysel ve pratik bir
uygulama yapacadl, yasadiklari cagdi daha dogdru anlayabilecekleri
bir deney seti.

ROBOTAMI KIDS BASIC
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Robotami Kids Basic setleri ile cocuklar kendi robotlarini
programlarken ayni zamanda her robot model i¢in hazirlanan
STEAM kazanimlarina uygun 6zel hikayelerle farkl gelisim
alanlarini da desteklemektedir. Bu set icerisinde toplamda 16 farkh
hazir robot modelleri ve bu modellerin ézel hikayelestirilmis ders
iceriklerinin bulundugu doért adet kitapg¢ik bulunmaktadir.

Oyun tahtasi Gzerinde karsilikli altisar adet olmak Uzere on iki klicUk
kuyu ve her oyuncunun taslarini toplayacadi birer blytk hazine
bulunmaktadir. Mancala oyunu 48 tas ile oynanir. Oyuncular 48 tasi
her bir kuyuya dorder adet olmak Uzere dagitirlar. Oyuncular
hazinelerinde en fazla tasi biriktirmeye ¢alisirlar. Oyun sonunda en
cok tasl toplayan oyuncu oyunu kazanmis olur.

EDUCATIONAL KIT (wI1-6888)
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Cocuklarinizin motor, elektrik aksami, elektrikle ¢alisan
dlzenekler, sensorler gibi elektronikle ilgili alanlarda bilgi ve
donanim kazanacagi, temel teorik bilgilerin yani sira deneysel ve
pratik bir uygulama yapacagdl, yasadiklari ¢agi daha dogru
anlayabilecekleri bir deney seti.

ELECTRONIC BRICKS (EK-35)

Sehrin parcalarini insaa ederek, bu tasarimlari elektronik devre
elemanlariyla birlestirin. Hem lego hem de elektronik parcalari bir
arada kullanarak eglenceli ve égretici tasarimlar yapmaya var
misin?



@ 10, Dikkat ve Yetenek Serisi

. Duygusal ve Sosyal Beceriler Sevisi

@ Art Craft Serisi

1Q, DIKKAT UVE YETENEK GELISTIREN
KITAPLAR SERIS

U T T 1

DOT PAINT

DOT etkinlikleri, cocugunuzun temel motor PAINT’te, sira dist boyama etkinlikleri yaparken
becerilerini, gérsel ve mekansal kavrayisini cocugunuzun renk algisi ve el-géz koordinasyonu
gelistiriyor. gelisimi hizlaniyor.

©000.000
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DRAW

DRAW uygulamasiyla cocugunuz, cizim becerisini,
boyutlandirmalari kesfederken cizebildigini gériip
¢cizim yetenegi kazaniyor.

FIND

FIND etkinlikleriyle cocugunuzun, dikkat ve gérsel
ayirt ediciligi gelisirken bellek glicii ve zihinsel
performansi artiyor.

LISTEN

LISTEN kitabt ile isitsel zek4, isitsel dikkat ve
farkindalik, isitsel algi, sesleri ayirt etme, seslere karsi
duyarli olma ve dinleme becerisini gelistiriyor.

MIND

MIND etkinlikleri, cocugunuzun mantiksal ¢cikarim ve
problem ¢6zme becerilerini etkinlikler ile gelistiriyor.

CUBE

CUBE etkinlikleri, parca-bditin iliskisi, tamamlama,
dikkat ve ayirt etme becerisini glclendiriyor.

SOLUE

SOLVE kitabi, eglenceli etkinliklerle problem ¢ézme,
mantik yiritme, analitik diisinme becerilerini
gelistiriyor.

THWNK

THINK etkinlikleri ile cocugun asina olmadigi sorunlar,
olaylar ve belirsizlikler; sorular veya ikilemlerle
karsilastirmall olarak diisiinmesini saglayacak sekilde
planlanmustir.

MATRIK

MATRIX kitabinda, problem ¢6zme, mantik yiritme
ve muhakeme giicind gelistiren eglenceli etkinlikler
yer aliyor.




COORDINATE ARCHITECT

COORDINATE, cocugunuzun akil yiritme, bellek, ARCHITECT kitabi; estetik becerisi, sekil zemin
gorsel ve mekénsal keskinlik gibi (st diizey bilissel iliskisi gelisimi ile algilama ve estetik duyarliligi
becerilerini gdglendiriyor. gelistiren bir calisma sistematigi ile gelistirilmistir.

5+ 6+ 9+ 10+

Yas Yas Yas Yas

P+ 8+

Yas Yas

ALGORITHM CALCULATE

ALGORITHM’deki kolay ve eglenceli etkinliklerle, CALCULATE kitabi; matematiksel disiinme becerisini
cocugunuz kodlama ve algoritma mantigini temele alarak bilgiyi kullanma, analiz etme ve glinlik
égreniyor. hayatta karsiligini bulabilme becerisini destekleyici

etkinliklerden olusturulmustur.

5+ b+ 8+ 9+
Yas Yas Yas Yas
P+ 8+ 10+

Yas Yas Yas

DUYGUSAL UE SOSYAL BECERILERI GELISTIREN
KITAPLAR SERIS

y.?

2 Kirs?

DUYGULARIM DUSUNCELERIM DAURANISLARIM

Bu kitap, cocugunuza iyilestirici hikayeler Bu kitap, cocugunuza hayatin icinden Bu kitap, cocugunuza etkinliklerle
ve etkinliklerle; etkinlikler ve egzersizlerle sosyal hayata dair;

¢ Kendini ifade etme, ¢ Duygularini tanima, e Duygularini yénetme, * Topluma uyum saglama,

e Duygularini diizenleme ve kontrol etme * Nasil davranacadina karar verme gibi * Sorumluluklarini tanima,

gibi becerileri kazandirir. becerileri kazandirir. * Empati yapma gibi becerileri
kazandirir.
1. 2. 3.
Firel SitoR Fipe?



ART CRAFT / EL BECERILERL SETI
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Art Craft Serisi, bes kitaptan olusan bir settir. EI-g6z koordinasyonunu, ince motor becerilerini, (iretici disiinme ve hayal
gliclni gelistirmek icin tasarlanmistir. Cocugunuzun potansiyelinin artmasina yardimci olur, yeteneklerini aciga cikarir.
Cocugunuz yapabileceklerinin farkina varir ve egitim égretim faaliyetlerine daha fazla motive olur.

CUTTING

Cutting etkinlikleri cocugunuzun el géz
koordinasyonunu, dikkat ve konsantrasyonunu,
problem ¢6zme becerilerini ve ince motor kaslarini

gelistirmek amaciyla hazirlanmistir.

it

OR1GAM1

Origami: kare kdgit parcalarini kesmeden ve
yapistirici kullanmadan, sadece katlayarak, figdrler

yapma sanatidir.

ita®

QUILLING

Quilling, kagit seritleri kivirarak olusturulan
motiflerden, cesitli model ve desenler olusturma

sanatiar.
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KIRIGAML

Kirigami, kagittan keserek (¢ boyutlu sekiller
yapma sanatidir. Origamiden farkli olarak,
kirigamide kadgit simetrik olarak kesilir.

$itaR

AYATORL

Ayotori, ip oyunlari parmaklari ustalastirir. ipin
hangi delikten, nasil gegirilecegi gibi diisiinmeyi
saglayan muhakeme giiclini ve

karar verme kabiliyetini gelistirir.

4.

$itaR
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TURKAK
‘TURKISH ACCREDITATION AGENCY

TOYSLAB TEST HIZMETLERY A5
TEST REPORT
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Marka Sahibi :T0M USTUN ZEKALILAR DERNEGO
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